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Wprowadzenie

Niniejszy dokument stanowi specjalistyczne, praktyczne uzupetnienie projektu ,,DEAP: Wspieranie rozwoju
osobistego i wzmacnianie pozycji mtodziezy z niepetnosprawnoscia wzrokowg poprzez edukacje
artystyczng” (nr projektu: 101185651-DEAP-ERASMUS-YOUTH-2024-YOUTH-TOG). Podczas gdy gtéwny
podrecznik przedstawia ramy metodologiczne, niniejsze kompendium zawiera wyselekcjonowany zbiér
sprawdzonych studidw przypadkow, ktdre pokazujg, w jaki sposéb w catej Europie z powodzeniem wdrazane
sg integracyjne zajecia artystyczne i trening psychomotoryczny.

Inspiracja oparta na dowodach: Celem niniejszego zbioru jest wyjscie poza teorie i dostarczenie osobom
pracujgcym z mtodziezg, pedagogom oraz mediatorom ds. integracji konkretnych dowodéw na to, ,co sie
sprawdza”. Kazde z zamieszczonych tu studidw przypadku zostato wybrane, poniewaz reprezentuje przejscie
od medycznego modelu niepetnosprawnosci — skupiajgcego sie na tym, ,czego brakuje” — do modelu
pedagogicznego, ktory docenia to, ,,co jest obecne”.

Réznorodnos¢ praktyk: W niniejszym dokumencie znajdg Panistwo szeroki wachlarz inicjatyw podzielonych
wedtug ich gtéwnych obszarow oddziatywania:

e Umiejetnosci podstawowe i mobilnosé: Programy takie jak Fundacja ONCE i ICEVI Europe, ktére
koncentrujg sie na orientacji, mobilnosci oraz funkcjonalnych podstawach psychomotorycznych
niezbednych do samodzielnosci.

e Sztuka wielozmystowa i dziedzictwo kulturowe: innowacyjne modele, takie jak projekt CARE EU i
»Museum Sensory Tour”, ktére wykorzystujg prace z gling oraz dotykowe trasy muzealne, aby
zniwelowacé przepasé miedzy sztukg a dostepnoscia.

e Sztuki sceniczne i ekspresja: wiodgce metodologie organizacji takich jak Touchdown Dance, Theatre
EXIT i Extant Theatre Company, ktére na nowo definiujg taniec i teatr jako doswiadczenia
sensoryczne i cielesne, a nie wytgcznie wizualne.

e Infrastruktura sprzyjajaca integracji: Specjalistyczne srodowiska, takie jak Polo Tattile Multimediale
i Villaggio dei Suoni, ktére pokazujg, w jaki sposéb architektura wielozmystowa moze wspierac
samodzielne odkrywanie i uczenie sie.

Grupa docelowa Niniejszy dokument zostat opracowany specjalnie z myslag o praktykach i decydentach,
ktdrzy potrzebujg wzorca doskonatosci w zakresie praktyk integracyjnych. Stanowi on przewodnik dla oséb
pragngcych wdrozy¢ sprawdzone modele ,,autonomii z przewodnictwem” oraz ,uczestnictwa kierowanego
przez mtodziez” w swoich lokalnych spotecznosciach.

Jak korzysta¢ z niniejszego dokumentu Kazdy wpis zawiera uporzadkowany przeglad, w tym informacje o
organizatorze, grupie docelowej, celach oraz — co najwazniejsze — o oddziatywaniu i wyciggnietych
whnioskach. Niniejsze kompendium stanowi uzupetnienie platformy cyfrowej DEAP, na ktérej mozna znalezé
dodatkowg dokumentacje multimedialng oraz interaktywne wersje tych inicjatyw.
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Studium przypadku nr 1: Fundacja ONCE

Petna nazwa

Program szkoleniowy Fundacji ONCE w zakresie orientacji i mobilnosci dla dzieci i
miodziezy z dysfunkcjg wzroku

Rok
rozpoczecia/zakonczenia

lata 80. (od tego czasu sformalizowany i stale rozwijany; ustugi w zakresie orientacji i
mobilnosci sg nadal Swiadczone)

Organizator

Fundacja ONCE

Grupa docelowa

Dzieci i mtodziez z niepetnosprawnoscia wzroku (w tym osoby niewidome i
stabowidzgce), rodziny, pedagodzy oraz specjalisci rehabilitacji pracujgcy w obszarze
edukacji wtgczajacej i rozwoju mtodziezy.

Cel studium przypadku
(jaki byt zamierzony cel?
Czy zostat osiggniety? Jesli
nie, to dlaczego?)

Gtéwnym celem programu jest wspieranie rozwoju samodzielnej mobilnosci,
orientacji przestrzennej oraz funkcjonalnych umiejetnosci psychomotorycznych u
mtodziezy z niepetnosprawnoscig wzroku, przy jednoczesnym wzmacnianiu pewnosci
siebie, autonomii i uczestnictwa w zyciu spotecznym.

Program ma na celu umozliwienie uczestnikom bezpiecznego i samodzielnego
poruszania sie w réznych srodowiskach (dom, szkota, przestrzenie publiczne) oraz
zbudowanie fizycznych i psychicznych podstaw aktywnego uczestnictwa w edukacji i
zyciu spotecznym.

Inicjatywa ta zostata szeroko wdrozona i uznana za skuteczng w realizacji swoich
gtéwnych celdw, zwtaszcza w zakresie poprawy samodzielnej mobilnosci i pewnosci
siebie. Wyniki mogg sie jednak rézni¢ w zaleznosci od wieku, w ktérym wystgpito
uposledzenie wzroku, wsparcia ze strony rodziny oraz regularnosci treningow.

Opis (w przejrzystej formie
krok po kroku)

e Ocena mobilnosci, orientacji przestrzennej i zdolnosci psychomotorycznych

e Indywidualny plan z dostosowanymi do potrzeb celami w zakresie poruszania
sie

e Podstawowy trening psychomotoryczny (réwnowaga, postawa, Swiadomos¢
ciata)

e Rozwdj umiejetnosci orientacji z wykorzystaniem sygnatow dzwiekowych i
dotykowych

o Cwiczenia z poruszania sie pod okiem instruktora w rzeczywistym otoczeniu

e  Stopniowe szkolenie w zakresie samodzielnosci na codziennych trasach i przy
wykonywaniu codziennych zadan

e Wsparcie psychospoteczne w celu budowania pewnosci siebie i autonomii

e Szkolenie dla rodziny/opiekunéw w celu wspierania konsekwentnych
¢wiczen

o
* .
* *
* ok
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Wptyw, weryfikacja i Wptyw:
whioski . .. S " .
e Poprawa samodzielnosci w poruszaniu sie i orientacji przestrzennej
e Lepsza Swiadomos¢ ciata i koordynacja ruchowa
e Wzrost pewnosci siebie, autonomii i aktywnosci
Weryfikacja:
e Profesjonalne obserwacje i oceny sprawnosci ruchowej
e Informacje zwrotne od uczestnikdw i rodzin
e Wyniki w rzeczywistych sytuacjach w codziennym otoczeniu
Whioski:
e Wczesna interwencja poprawia wyniki w zakresie psychomotoryki
e Nadmierna opieka ogranicza rozwdj samodzielnosci

e Niezbedna jest spdjna praktyka we wszystkich srodowiskach

e Rozwdj psychomotoryczny jest scisle powigzany z wzmacnianiem pozycji

Szczegoty dostepu (strona
internetowa, dane
kontaktowe) oraz
opracowane powigzane
materiaty

Strona internetowa: https://www.once.es/

(Jakie podreczniki
szkoleniowe, wytyczne,
arkusze informacyjne,
plakaty, zdjecia, materiaty
wideo i audio oraz/lub
strony internetowe zostaty

opracowane?)
Studium przypadku 2: ICEVI
Petna nazwa Materiaty ICEVI Europe dotyczgce edukacji wtgczajgcej i rozwoju umiejetnosci
funkcjonalnych dla dzieci i mtodziezy z niepetnosprawnoscig wzroku
Rok Sie¢ dziatajgca nieprzerwanie (ICEVI Europe powstata w 1985 r.; zasoby s3 stale
rozpoczecia/zakonczenia aktualizowane)

RN Co-funded by
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Organizator ICEVI Europe (Miedzynarodowa Rada ds. Edukacji Oséb z Niepetnosprawnoscia
Wzroku — region europejski)

Grupa docelowa e Dzieci i mtodziez z niepetnosprawnoscig wzroku
o Nauczyciele, osoby pracujace z mtodziezg, specjalisci ds. rehabilitacji

e Specjalisci ds. edukacji wigczajacej

Cel studium przypadku Celem materiatéw ICEVI Europe jest poprawa integracji edukacyjnej, niezaleznosci
(jaki byt zamierzony cel? funkcjonalnej oraz umiejetnosci rozwojowych, w tym orientacji, mobilnosci i
Czy zostat osiggniety? Jesli | rozwoju psychomotorycznego, u ucznidow z niepetnosprawnoscig wzroku.

nie, to dlaczego? N e s s .
! go?) Wspierajg one specjalistdow w dostosowywaniu $rodowisk i metod nauczania w celu

zapewnienia uczestnictwa, niezaleznosci oraz réwnego dostepu do edukacji i zajec dla
mtodziezy.

- Poszerzanie wiedzy specjalistow

Opis (w jasnej, krok po . . . o . - .
pis (w j ] P Materiaty szkoleniowe i poradniki dotyczace niepetnosprawnosci wzrokowej oraz

kroku) L o
edukacji integracyjne;j.
- Nacisk na szkolenie w zakresie umiejetnosci funkcjonalnych
Obejmuje orientacje i mobilnos¢, umiejetnosci zycia codziennego oraz rozwoj
sensoryczny.
- Wsparcie rozwoju psychomotorycznego
Nacisk na:
e Swiadomosci ciata
e orientacji przestrzennej
e  pewnosci ruchowe;j
e strategiach uczenia sie poprzez dotyk i stuch
- narzedzia dostosowujace edukacje inkluzywng
Strategie dostosowywania srodowisk nauczania w klasie oraz w ramach edukacji
pozaformalne;j.
- Rozwdj kompetencji dla nauczycieli i osob pracujgcych z mtodziezg
Warsztaty, konferencje i materiaty do doskonalenia zawodowego.
Wptyw, weryfikacja i Wptyw:

ciggniete wnioski
wyclaghigte wnioskl e  Poprawa kompetencji zawodowych w zakresie edukacji wigczajacej

e Lepsze dostosowanie s$rodowisk edukacyjnych do potrzeb ucznidow z
dysfunkcjg wzroku

e Wiekszy nacisk na niezaleznos¢ funkcjonalng i rozwdj psychomotoryczny

e Zwiekszona $wiadomosc¢ dotyczaca metod uczenia sie opartych na zmystach
innych niz wzrok

Walidacja:

e Wykorzystanie przez srodowisko akademickie i praktykdéw w catej Europie

RN Co-funded by
LRI the European Union


https://www.icevi-europe.org/

www.deapproject.eu

e  Wykorzystanie w programach szkolenia nauczycieli oraz w kontekscie
rehabilitacji

e Rozpowszechnianie wynikéw poprzez konferencje oraz publikacje
recenzowane

Whioski:

e Umiejetnosci funkcjonalne (mobilnosé, orientacja, swiadomos¢ ciata) s3
niezbedne do wzmocnienia pozycji

e Integracja wymaga nie tylko dostosowanych materiatow, ale takze
przeszkolonego personelu

e  Rozwdj psychomotoryczny musi by¢ wyraznie uwzgledniony w systemach
edukacyjnych

e Wspodtpraca miedzysektorowa poprawia wyniki (edukacja + rehabilitacja +
praca z mtodziezg)

Opracowano informacje
dotyczace dostepu (strona
internetowa, dane e materiaty konferencyjne i prace naukowe

Strona internetowa:_https://www.icevi-europe.org/

kontaktowe) oraz
powigzane zasoby

e wytyczne dotyczace edukacji wigczajacej

e ramy edukacyjne dotyczgce widzenia funkcjonalnego / $lepoty
(Jakie podreczniki

szkoleniowe, wytyczne, e  materiaty szkoleniowe dla pedagogdw i specjalistow rehabilitacji

arkusze informacyjne, e publikacje dotyczace orientacji i mobilnosci oraz umiejetnosci samodzielnego
plakaty, zdjgcia, materiaty funkcjonowania

wideo i audio oraz/lub
strony internetowe zostaty
opracowane?)

Studium przypadku nr 3: Projekt CARE EU

Mobilnos$¢ mieszana uczniéw C2
Petna nazwa

Rok pazdziernik 2024 r.

rozpoczecia/zakonczenia

Organizator Projekt Erasmus ,Partnership Care”. Niniejsze studium przypadku podsumowuje
mobilnos¢ szkoleniowg CARE — C2 Sardegna, inicjatywe skupiajgcg sie na integracyjnej
twdrczosci artystycznej poprzez prace z gling dla oséb z dysfunkcjg wzroku (VI).

RN Co-funded by
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Grupa docelowa

Mtodziez z dysfunkcjg wzroku, osoby pracujace z mtodzieza, pedagodzy, eksperci ds.
0s6b z dysfunkcjg wzroku, eksperci w dziedzinie ceramiki.

Cel studium przypadku
(jaki byt zamierzony cel?
Czy zostat osiggniety? Jesli
nie, to dlaczego?)

Wspieranie integracji spotecznej i ekspresji artystycznej uczestnikéw z dysfunkcjg
wzroku poprzez rozwdj ,,miedzynarodowego rzemiosta artystycznego”. Program miat
na celu potaczenie ksztatcenia pozaformalnego z warsztatami dotykowymi,
umozliwiajgc uczestnikom przejscie od kreatywnego pomystu do fizycznej realizacji
dzieta ceramicznego (praca reczna, glazurowanie i barwienie).

Opis (w jasnej, krok po
kroku)

Ustrukturyzowana rotacja miedzy grupg A a grupa B zapewnita, ze wszyscy 77
uczestnikow otrzymato zaréwno stymulacje teoretyczng i twdrcza, jak i czas na
praktyczne warsztaty, a zwieiczeniem programu byto wreczenie certyfikatéw i
przeprowadzenie koricowej oceny. W szczegdlnosci:

Faza 1: Integracja i wprowadzenie (niedziela): Wstepne ¢wiczenia integracyjne i
zajecia pozaformalne w hotelu Califfo w celu zbudowania zaufania miedzy
zrdéznicowanymi grupami.

Faza 2: Generowanie pomystow i wczesne doswiadczenia dotykowe (poniedziatek):
Podczas gdy jedna grupa uczestniczyta w sesjach ,kreatywnego myslenia”, druga
rozpoczeta praktyczng prace z gling, skupiajac sie na sensorycznym doswiadczaniu
materiatu.

Faza 3: Tworzenie i rozwdj umiejetnosci (wtorek): Pogtebienie pracy. Uczestnicy
wykorzystywali swoje zmysty (warsztat ,, Wykorzystaj swoje zmysty”), aby przeksztatcic
abstrakcyjne pomysty w fizyczne ksztatty przy wsparciu garncarzy i ekspertow ds. oséb
z dysfunkcjg wzroku.

Faza 4: Inspiracja sensoryczna (Sroda): Wizyta terenowa w , Ogrodzie Dzwiekow”
(Muzeum Pinuccio Sciola) dostarczyta zewnetrznych bodzcéw sensorycznych, tgczac
wrazenia stuchowe zwigzane z kamieniem i rzezbg z wtasnymi pracami z gliny.

Faza 5: Dopracowanie i wykonczenie (czwartek): Ukoriczenie projektu , International
Artcraft” poprzez glazurowanie i barwienie. Specjalna sesja informacji zwrotnej
(, Touch and Feel Feedback”) umozliwita dotykowa ocene postepdw.

Faza 6: Wymiana doswiadczen zawodowych i ocena (pigtek — sobota): Wymiana
najlepszych praktyk miedzy miedzynarodowymi ekspertami w zakresie poprawy
wrazen dotykowych, a nastepnie koricowa ocena i refleksja na temat przebiegu
procesu uczenia sie.

Wptyw, weryfikacja i
whioski

— W przypadku sukcesow:
jaki byt wptyw, w jaki
sposob zostat
potwierdzony)

— W przypadku wyzwarn:
jakie przeszkody
uniemozliwity osiggniecie

Wptyw: Program z powodzeniem stworzyt ,pomost” miedzy réznymi organizacjami
europejskimi. Uczestnicy zgtaszali wzrost pewnosci siebie w zakresie swoich
umiejetnosci artystycznych oraz poprawe umiejetnosci interpersonalnych dzieki
dynamice grup mieszanych.

Walidacja: Walidacje osiggnieto poprzez:
o Produkt koncowy: Ukoriczenie prac rzemieslniczych z glazurowanej

ceramiki.
e Certyfikacja: formalne uznanie nabytych umiejetnosci.
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sukcesu, co poszto nie tak
itp.

e Uczenie sie od siebie nawzajem: Sesje ,Dzielenie sie najlepszymi
praktykami” potwierdzity, ze metody stosowane przez lerfop, Ardmore i
inne organizacje zostaty skutecznie przekazane trenerom.

Szczegoty dostepu (strona
internetowa, dane
kontaktowe) oraz
opracowane powigzane
zasoby

(Jakie podreczniki
szkoleniowe, wytyczne,
arkusze informacyjne,
plakaty, zdjecia, materiaty
wideo i audio oraz/lub
strony internetowe zostaty
opracowane?)

https://youtu.be/HMILPXfwpg0

Studium przypadku 4: Wycieczka sensoryczna po muzeum

Petna nazwa

Woycieczka sensoryczna po muzeum pozwala zwiedzajgcym doswiadczaé dziet sztuki
poprzez dotyk: jest to podrdz do swiata sztuki

Rok
rozpoczecia/zakonczenia

W trakcie realizacji (zgodne z Konwencjag ONZ o prawach oséb niepetnosprawnych z
2006 r. oraz ,,Kluczowymi koncepcjami muzeologii” ICOM).

Organizator

CITISLAB (Laboratorium Rozwigzan Dostepnych i Wielozmystowych).

Grupa docelowa

* Osoby z niepetnosprawnoscig wzroku (osoby niewidome i niedowidzace).

Osoby z niepetnosprawnoscig stuchowg lub poznawcza.

Ogot spoteczenstwa (,Design for All”) poszukujgcy wielozmystowych wrazen
kulturalnych.

Cel studium przypadku
(jaki byt zamierzony cel?
Czy zostat osiggniety? Jesli
nie, to dlaczego?)

Zamierzony cel: Przeksztatcenie muzeum z miejsca, w ktérym obowigzuje zasada ,, Nie
dotykac”, w przestrzen, w ktorej ,,nie wolno nie dotykaé”. Celem jest zagwarantowanie
prawa do kultury poprzez stworzenie wielo zmystowych tras zwiedzania (wizualnych,
dotykowych i stuchowych), ktdére tgcza muzeum z jego kontekstem miejskim i
krajobrazowym.

Co-funded by
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Osiaggniecie: Tak. Cel zostat osiggniety poprzez potgczenie fizycznych elementow
dotykowych z technologiami interaktywnymi, co pozwala na gtebokie ,estetyczne
zrozumienie” nawet przy braku wzroku.

Opis (w przejrzystej formie | Analiza kontekstu: Okreslenie scenariusza — albo ,trasy faczacej” miedzy wieloma
krok po kroku) instytucjami w miescie, albo ,,trasy obejmujacej jedno muzeum”.

Recepcja i orientacja: Instalacja zréwnowazonych mikroarchitektur (zintegrowany
krajobraz) zasilanych panelami stonecznymi. Stuzg one jako punkty informacyjne, w
ktorych zwiedzajgcy mogg tadowac urzadzenia i zapoznac sie z mapg dotykowg catej
trasy.

Wejscie do muzeum: Umieszczenie przy wejsciu totemu dotykowego lub stotu
dotykowego z tréjwymiarowym modelem budynku i planem pietra, aby poméc
uzytkownikowi w stworzeniu ,mapy mentalnej” przestrzeni.

Opracowanie trasy zwiedzania: Strategiczne rozmieszczenie konkretnych narzedzi w
zaleznosci od znaczenia dziet sztuki:

Stoty/panele dotykowe: do szczegétowego zapoznania sie z konkretnymi arcydzietami.

Tabliczki dotykowe: stuzgce do szybkiej orientacji i uzyskania podstawowych
informacji.

Integracja technologiczna: Wykorzystanie aplikacji obstugiwanej przez sygnaty
nawigacyjne (beacons) lub technologie NFC w celu dostarczania precyzyjnych opiséw
audio, ktére prowadza dtonie podczas eksploracji dotykowej.

Dialog kontekstowy: Projektowanie trasy zwiedzania muzeum w taki sposéb, aby
utrzymac dialog ze Swiatem zewnetrznym (krajobrazy i widoki), zapewniajac, ze
muzeum nie jest ,nieprzeniknionym pojemnikiem”, lecz czescig otoczenia

Wptyw, weryfikacja i Wptyw: Demokratyzacja sztuki. Zwiedzajacy nie jest juz biernym odbiorcg, lecz
whioski autonomicznym odkrywca, zdolnym do poruszania sie po ,przestrzeni
kontrolowanej”. Tworzy to pomost miedzy fizyczng percepcjg a estetyczng ocena.

Walidacja: Potwierdzona poprzez zastosowanie przejrzystych grafik i tekstow (tatwych
do odczytania) oraz udane wdrozenie ,stolikdw dotykowych” (np. w Muzeum
Diecezjalnym w Brescii), ktére umozliwiajg uzyskanie informacji o réznym stopniu
szczegbtowosci (za pomoca koddéw QR lub NFC).
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Wptyw, weryfikacja i
wyciggniete wnioski

— W przypadku sukceséw:
jaki byt wptyw, w jaki
sposob zostat
potwierdzony)

- W przypadku wyzwan:
jakie przeszkody
uniemozliwity sukces, co
poszto nie tak itp.

Czynniki sukcesu: Wielozmystowos¢ (dotyk + dzwiek + wzrok) wzbogaca proces
uczenia sie dla wszystkich, nie tylko dla oséb z niepetnosprawnosciami. Precyzyjne
opisy audio sg niezbedne do ,,edukacji dotykowej” i dostarczajg kontekstu dla tego, co
jest odczuwane.

Wyzwania: Gtéwng przeszkodg jest tradycyjna kultura muzealna oparta na
»,bezpieczenstwie i konserwacji”, ktéra czesto postrzega dotyk jako zagrozenie.
Whiosek jest taki, ze dostepnos¢ kulturowa jest prawem cztowieka, a przy
odpowiednim dostosowaniu (narzedzia wielozmystowe) konserwacja i integracja
moga wspotistniec.

Szczegoty dotyczace
dostepu (strona
internetowa, dane
kontaktowe) oraz
opracowane powigzane
zasoby

(Jakie podreczniki
szkoleniowe, wytyczne,
arkusze informacyjne,
plakaty, zdjecia, materiaty
wideo i audio oraz/lub

strony internetowe zostaty

opracowane?)

https://citislab.it/itinerari/itinerari-museali/

Studium przypadku 5: Program ,,Touchdown”

Petna nazwa

Program taneczny ,Touchdown”

Rok
rozpoczecia/zakonczenia

2014 — obecnie

Organizator

Touchdown Dance (Wielka Brytania)

Grupa docelowa

Osoby niewidome lub niedowidzace, grupy integracyjne (uczestnicy niewidomi i
widzacy)

Cel studium przypadku
(jaki byt zamierzony cel?

Celem byto opracowanie integracyjnej metodologii tanca dostepnej dla oséb z
dysfunkcjg wzroku, eliminujgcej zalezno$¢ od demonstracji wizualnej i promujgcej
nauke wielozmystowa.
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Czy zostat osiggniety? Jesli | Program miat réwniez na celu zwiekszenie zaangaiowania, pewnosci siebie i
nie, to dlaczego?) kreatywnej ekspresji.

-> Cel zostat pomyslnie osiggniety, a metoda jest obecnie stosowana na catym swiecie.

Opis (w jasnej, krok po

kroku) Przedstawienie uczestnikéw i werbalna orientacja w przestrzeni

Rozgrzewka skupiona na swiadomosci ciata i aktywacji zmystow
Nauczanie ruchéw za pomocg instrukcji stownych, rytmu i dotyku
Wykorzystanie kontaktu dotykowego i pracy w parach

Cwiczenia improwizacyjne oparte na wyobrazni i sygnatach dzwiekowych
Zajecia grupowe rozwijajace Swiadomos¢ przestrzenng i interakcje

Sesja refleksji i informacji zwrotnej

NoupsrwbhpR

Wptyw, weryfikacja i

oo L o Uczestnicy wykazali sie wieksza pewnoscig siebie, niezaleznoscig i
wyciagniete wnioski

zaangazowaniem
e Wykazano, ze tarica mozna skutecznie uczy¢ bez wizualnej demonstracji

—w przypadku sukcesow: ’
o Podkreslono znaczenie jasnej komunikacji werbalnej i informacji zwrotnej

jaki byt wptyw, w jaki

, dotykowej
sposob zostat . - S
. ® Potwierdzono to poprzez warsztaty, opinie uczestnikdéw oraz
potwierdzony) . .
miedzynarodowg promocje

- W przypadku wyzwarn:
jakie przeszkody
uniemozliwity osiggniecie
sukcesu, co poszto nie tak
itp.

Opracowano dane

dostepowe (strona
internetowa, dane Opracowane materiaty obejmuja:

Strona internetowa: https://touchdowndance.co.uk

kontaktowe) oraz

powigzane materiaty Wytyczne dotyczgce metodologii tanica integracyjnego

Warsztaty szkoleniowe i materiaty edukacyjne
Filmy i dokumentacja zajec¢
Miedzynarodowe sesje poswiecone dzieleniu sie wiedzg

(Jakie podreczniki
szkoleniowe, wytyczne,
arkusze informacyjne o
charakterze technicznym,
plakaty, zdjecia, materiaty
wideo i audio oraz/lub
strony internetowe zostaty
opracowane?)

Studium przypadku 6: ,EU Beyond Access”

Petna nazwa ,Europe Beyond Access”
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Rok
rozpoczecia/zakonczenia

2019-2023

Organizator

Europejskie konsorcjum organizacji kulturalnych (np. Onassis Stegi, Holland Dance
Festival, Skanes Dansteater, Sadler’s Wells i inne)

Grupa docelowa

Artysci niepetnosprawni (w tym osoby z dysfunkcjg wzroku), profesjonalisci tanca,
publicznos¢, instytucje kulturalne

Cel studium przypadku
(jaki byt zamierzony cel?
Czy zostat osiggniety? Jesli
nie, to dlaczego?)

Projekt miat na celu zwiekszenie widocznosci, mozliwosci i rozwoju zawodowego
artystow z niepetnosprawnosciami w dziedzinie tanca i teatru oraz usuniecie barier
strukturalnych w sektorze sztuk performatywnych.

Skupiat sie réwniez na:
e wspieranie miedzynarodowej kariery tancerzy z niepetnosprawnosciami
e poprawe dostepnosci przedstawien i instytucji

e budowanie grona odbiorcow dla dziet sprzyjajacych integracji

-> Cel zostat pomysinie osiggniety dzieki szeroko zakrojonej wspdtpracy europejskiej i
wymiernym wynikom.

Opis (w przejrzystej formie
krok po kroku)

Identyfikacja barier w sektorze sztuk performatywnych
Wybér i wsparcie artystow niepetnosprawnych oraz ich produkcji
Organizacja miedzynarodowych przedstawien i tras koncertowych

Opracowanie formatéw dostepnych dla oséb niepetnosprawnych (audiodeskrypcja,
wycieczki dotykowe)

Szkolenia i wymiana wiedzy miedzy organizacjami partnerskimi
Rozwdj publicznosci i kampanie uswiadamiajgce

Ocena i upowszechnianie wynikéw

Wptyw, weryfikacja i
whioski

—w przypadku udanych
przypadkoéw: jaki byt
wptyw, w jaki sposob
zostat on zweryfikowany)

-W przypadku wyzwan:
jakie przeszkody
uniemozliwity osiggniecie
sukcesu, co poszto nie tak
itp.

e Zwiekszona widoczno$¢ tancerzy z niepetnosprawnosciami w catej Europie

e Wzmocnienie mozliwosci zawodowych i mobilnosci

e Wykazano, ze taniec integracyjny moze charakteryzowac sie wysoka
jakosciag i mie¢ znaczenie na arenie miedzynarodowej

e Potwierdzono to poprzez przedstawienia, zaangazowanie publicznosci oraz
partnerstwa instytucjonalne
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Opracowano informacje
dotyczace dostepu (strona
internetowa, dane
kontaktowe) oraz
powigzane materiaty

(Jakie podreczniki
szkoleniowe, wytyczne,
arkusze informacyjne o
charakterze technicznym,
plakaty, zdjecia, materiaty
wideo i audio dokumenty
i/lub strony internetowe
zostaty opracowane?)

e Strona internetowa: https://www.europebeyondaccess.com
e Opracowane materiaty:
O Raporty i dokumentacja dotyczace sztuk performatywnych
sprzyjajgcych witaczeniu spotecznemu
O  Praktyki zwigzane z przedstawieniami dostepnymi dla wszystkich
(audiodeskrypcja, wycieczki dotykowe)
O  Mozliwosci rozwoju zawodowego dla artystéw
o Miedzynarodowa wspétpraca i wymiana wiedzy

Studium przypadku 7: Theatre Exit

Petna nazwa

Teatr EXIT — teatr integracyjny jako przestrzen ekspresji artystycznej, uczestnictwa
spotecznego i wzmacniania pozycji spotecznej

Rok
rozpoczecia/zakonczenia

2016

Organizator

Teatr EXIT to polski teatr integracyjny z siedzibg w Krakowie, zatozony w 2016 roku
przez Macieja Sikorskiego w ramach dziatalnosci Katolickiego Stowarzyszenia Oséb
Niepetnosprawnych i Ich Przyjaciét ,Klika”. Wsparcie organizacyjne i finansowe dla
dziatalnosci Teatru EXIT zapewnia Fundacja Budzenie Pasji. Zespot skupia osoby z
réoznymi rodzajami i stopniami niepetnosprawnosci, w tym aktoréw z dysfunkcjg
wzroku, porazeniem modzgowym i niepetnosprawnoscig intelektualng, a takze
profesjonalnych artystow i muzykow.

Grupa docelowa

Gtéwng grupa docelowg Teatru Exit s3 osoby z niepetnosprawnosciami oraz artysci
petnosprawni wspdtpracujgcy w ramach wspdlnego procesu twoérczego, a takze
szersza publiczno$¢ majgca kontakt z praktykg artystyczng opartg na idei
inkluzywnosci. W kontekscie niniejszego modutu studium przypadku jest szczegdlnie
istotne dla mtodych oséb z niepetnosprawnoscia wzroku, oséb pracujgcych z
mitodziezg, pedagogow teatralnych, moderatoréw oraz pracownikéw sektora kultury
zainteresowanych teatrem dostepnym i zaangazowanym spotecznie.

Cel studium przypadku
(jaki byt zamierzony cel?
Czy zostat osiggniety? Jesli
nie, to dlaczego?)

Gtéwnym celem Theatre Exit byto stworzenie profesjonalnej przestrzeni artystycznej,
w ktérej osoby z niepetnosprawnosciami i osoby petnosprawne mogtyby
wspoétpracowac jako rownoprawni twércy, wykorzystujgc wysokiej jakosci srodki
teatralne, muzyke na zywo oraz silng rezyserie artystyczng. Inicjatywa miata na celu
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nie tylko produkcje spektakli i filméw, ale takze budowe integracyjnej spotecznosci
opartej na wzajemnym wsparciu, godnosci i uznaniu wewnetrznego potencjatu.

Cel ten zostat w duzej mierze osiggniety. Od momentu powstania Theatre Exit
wypracowat spdjng tozsamosc¢ artystyczna, stworzyt liczne spektakle i projekty filméw
teatralnych oraz udowodnit, ze teatr integracyjny moze by¢ zaréwno ambitny
artystycznie, jak i sprzyja¢ przemianom spotecznym. Zespét pokazat réwniez, ze osoby
z niepetnosprawnos$ciami, w tym te wymagajace kompleksowego wsparcia, moga
aktywnie uczestniczyé w wymagajacej pracy artystycznej i wnies¢ znaczacy wktad w
dziedzine kultury.

Z perspektywy projektu DEAP teatr ,Exit” stanowi rowniez wazny przyktad ze wzgledu
na swojg wspodtprace w ramach miedzynarodowych warsztatéw teatralnych
organizowanych w Polsce, gdzie praktyka artystyczna oparta na inkluzywnosci stata sie
przestrzenig wymiany miedzykulturowej, nauki i wzmacniania pozyc;ji.

Opis (w przejrzystej formie

Dziatalnos¢ Theatre Exit opiera sie na starannie ustrukturyzowanym, a jednoczesnie
krok po kroku) P ¢ y y J

gteboko ludzkim procesie artystycznym.

Po pierwsze, firma tworzy integracyjne Srodowisko pracy, w ktérym aktorzy z
niepetnosprawnosciami i bez nich wspétpracujg jako cztonkowie jednego zespotu
artystycznego. Nie chodzi tu o dzielenie uczestnikdw wedtug ich mozliwosci, ale o
rozpoznawanie i wykorzystywanie mocnych stron, talentéw oraz sposobdw wyrazania
sie kazdej osoby.

Po drugie, proces twdrczy opiera sie na profesjonalnie zaprojektowanych produkcjach
teatralnych. Theatre Exit tworzy spektakle i filmy faczace gre aktorska na zywo,
muzyke na zywo, teatr cieni, symbolike obrazowa oraz poruszajacg, emocjonalng
narracje. Srodki artystyczne nie sg upraszczane ze wzgledu na dostepnosé, lecz raczej
na nowo przemyslane, tak aby rézni wykonawcy mogli wnies¢ swoj autentyczny wktad.

Po trzecie, zespdt pielegnuje gtebokie relacje miedzyludzkie w ramach grupy. Zespét
jest nie tylko zespotem produkcyjnym, ale takze wspierajgcy spotecznoscig, w ktorej
uczestnicy towarzyszg sobie nawzajem w codziennym zyciu artystycznym i osobistym.
Ten wymiar relacyjny ma kluczowe znaczenie dla inkluzywnej filozofii teatru.

Po czwarte, Theatre Exit rozszerza oddziatywanie kazdego wydarzenia artystycznego
poza samg przedstawienie. Po spektaklach i pokazach twdrcy regularnie angazujg
publiczno$¢ w rozmowy, refleksje i dialog, umozliwiajgc widzom lepsze zrozumienie
tematyki dzieta oraz wartosci inkluzywnej wspétpracy artystycznej. W niektérych
przypadkach organizowane sg rowniez warsztaty, dzieki czemu publicznos¢ staje sie
czescig procesu tworczego i edukacyjnego.

Wreszcie teatr zaprasza do wspétpracy profesjonalnych artystow z réznych dyscyplin
artystycznych i przywigzuje duzg wage do spdjnosci wizualnej i symbolicznej swoich
produkgcji, plakatéw oraz materiatéw komunikacyjnych. Wzmacnia to przestanie, ze
sztuka inkluzywna nie jest praktykg marginalng, lecz powaznym i cennym wktadem w
zycie kulturalne.
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Wptyw, potwierdzenie
skutecznosci i wyciggniete
whioski

Wptyw teatru ,Exit” mozna zaobserwowac¢ na kilku powigzanych ze sobg poziomach:
artystycznym, spotecznym, edukacyjnym i osobistym.

Na poziomie artystycznym teatr udowodnit, ze spektakle integracyjne mogg zachowac
wysoka jakos¢ estetyczng i profesjonalng, pozostajac jednoczesnie zakorzenionymi w
dostepnosci i znaczeniu spotecznym. Wykorzystanie teatru cieni, muzyki na zywo i
symbolicznej narracji stworzyto charakterystyczny jezyk artystyczny, ktéry jest
zaréwno przystepny, jak i silny emocjonalnie.

Na poziomie spotecznym Theatre Exit podwazyt stereotypy dotyczace
niepetnosprawnosci, przedstawiajgc aktorow z niepetnosprawnosciami jako
petnoprawnych partneréw artystycznych, a nie biernych beneficjentow wsparcia.
Pomogto to zmieni¢ postrzeganie widzow i sprzyjato wiekszej otwartosci na
inkluzywnos¢ w kulturze.

Na poziomie osobistym udziat w dziatalnosci teatru pomédgt wykonawcom w
budowaniu pewnosci siebie, umiejetnosci komunikacyjnych, ekspresji emocjonalnej
oraz poczucia przynaleznosci. Dla aktoréw z niepetnosprawnosciami z teatru,, 7, w tym
0s6b z niepetnosprawnoscia wzrokowa, teatr stat sie przestrzenig widocznosci,
sprawczosci i znaczacego wktadu.

Z edukacyjnego punktu widzenia przypadek ten potwierdza, ze teatr inkluzywny dziata
najlepiej, gdy dostepnos¢ traktowana jest nie jako techniczny dodatek, ale jako
podstawowa zasada artystyczna i relacyjna. Pokazuje on réwniez, ze wsparcie i
autonomia muszg iS¢ w parze: uczestnicy powinni otrzymywac potrzebne im
wskazowki, ale zawsze w sposéb wzmacniajacy ich niezaleznos¢ i godnosc.

Wazing lekcja jest to, ze inkluzja w teatrze wymaga czasu, zaufania i konsekwenc;ji.
Doskonate efekty artystyczne pojawiajg sie, gdy uczestnicy sg traktowani powaznie,
oczekiwania pozostajg wysokie, a Srodowisko opiera sie na wzajemnym szacunku, a
nie na litosci czy nadmiernej opiece.

Wptyw, weryfikacja i
wyciagniete wnioski Sukces teatru ,Exit” mozna potwierdzi¢ poprzez jego nieprzerwang dziatalnos¢ od
2016 roku, liczbe i réznorodnosé jego produkcji, ciggtos¢ dziatania zespotu
— W przypadku sukces6w: | artystycznego oraz zaangazowanie publicznoéci wywotane przedstawieniami,
jaki byt wptyw, w jaki pokazami filmowymi i dyskusjami po spektaklach. Teatr stworzyt rozpoznawalny
sposodb zostat model inkluzywnej praktyki artystycznej w Polsce i rozszerzyt swoj wptyw poprzez
potwierdzony) filmy, warsztaty i dialog publiczny.

- W przypadku wyzwari: Jego warto$¢ znajduje réwniez potwierdzenie pod wzgledem jakosciowym poprzez
jakie przeszkody widocznosé, jaka zapewnia wykonawcom z niepetnosprawnosciami, emocjonalng i
uniemozliwity sukces, co refleksyjna reakcje publicznoéci oraz zdolno$¢ do utrzymywania znaczacej wspdtpracy
poszto nie tak itp. miedzy artystami o réznym pochodzeniu i réznych mozliwosciach. W kontekscie DEAP
wspotpraca w ramach miedzynarodowych warsztatbw w Polsce dodatkowo
potwierdza jego znaczenie jako inspirujgcej praktyki w zakresie inkluzywnej edukacji
artystycznej.

Jesli chodzi o wyzwania: jakie przeszkody uniemozliwity osiggniecie sukcesu, co poszto
nie tak itp.?
Jednym z wyzwan strukturalnych jest brak statej, stabilnej siedziby przez wieksza
czes¢ istnienia teatru. Praca w réznych przestrzeniach mogta powodowac trudnosci

Co-funded by
the European Union



www.deapproject.eu

logistyczne i organizacyjne. Teatr integracyjny wymaga rdéwniez znacznego
zaangazowania emocjonalnego, organizacyjnego i finansowego, zwtaszcza gdy
jednoczesnie uwzglednia sie zréznicowane potrzeby w zakresie dostepnosci oraz
profesjonalne standardy artystyczne.

Kolejne wyzwanie dotyczy szerszego kontekstu spotecznego: stereotypy dotyczace
niepetnosprawnosci oraz czeste niedocenianie sztuki integracyjnej moga utrudniac
pozyskiwanie funduszy, uznania i widocznosci w gtéwnym nurcie. Niemniej jednak
wydaje sie, ze Theatre Exit pokonat te bariery dzieki konsekwencji, jakosci artystycznej
oraz wspotpracy opartej na misji.

Szczegoty dotyczace

dostepnosci (strona Z Theatre Exit mozna skontaktowal sie za posrednictwem oficjalnych kanatow
internetowa, dane komunikacyjnych oraz bezposrednio z zespotem. Organizacja prowadzi aktywnga
kontaktowe) oraz dziatalnoé¢ w Internecie, udostgpniajac informacje o przedstawieniach, projektach i

opracowane powiazane biezgcych dziataniach.

zasoby .
Strona internetowa:
(Jakie podreczniki https://teatrexit.pl/
szkoleniowe, wytyczne,
arkusze informacyjne o Facebook:

charakterze technicznym, | https://www.facebook.com/teatrexit/
plakaty, zdjecia, materiaty

wideo i audio oraz/lub Osoby kontaktowe:
strony internetowe zostaty
opracowane?) e Maciej Sikorski — dyrektor / dyrektor artystyczny / zatozyciel teatru

m.sikorski@teatrexit.pl
t. +48 530719 801
e Kamil Padlikowski — rzecznik prasowy
kamil.padlikowski@gmail.com
R, +48 534185122
e Pawet Rajda — webmaster
pjrajda@teatrexit.pl

Teatr Exit opracowat szereg zasobdw artystycznych i edukacyjnych wspierajgcych jego
integracyjne podejscie, w tym:

spektakle teatralne na zywo faczace teatr cieni, gre aktorska i muzyke

produkcje filméw teatralnych o silnej strukturze narracyjnej i symbolicznej

dyskusje z publicznoscia po spektaklach

formaty oparte na warsztatach, tgczgce twodrczosc¢ artystyczng z aktywnym

udziatem uczestnikéw

® materiaty audiowizualne dostepne online (nagrania, interpretacje
poetyckie, filmy dokumentalne)

e materiaty komunikacji wizualnej (plakaty, tresci promocyjne) o silnej i

spojnej tozsamosci artystycznej

Zasoby te stanowig cenne zrédto inspiracji dla pedagogdéw i praktykdw zajmujacych sie
sztukg integracyjng i mogg stuzy¢ jako przyktady tego, jak potaczy¢ artystyczng
doskonatos¢, dostepnos$é i oddziatywanie spoteczne w ramach jednego
zintegrowanego modelu.
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Studium przypadku 8: Extant Theatre

Peina nazwa Extant Theatre Company — wiodgca praktyka w zakresie teatru

sensorycznego i dostepnego dla uczestnikéw z dysfunkcjg wzroku

Rok 1997 — obecnie
rozpoczecia/zakonczenia

Organizator Extant Theatre to wiodaca brytyjska profesjonalna grupa artystyczna

zajmujaca sie tworzeniem spektakli teatralnych przez i dla artystéw z
dysfunkcja wzroku. Zatozona w 1997 roku organizacja koncentruje sie na
rozwijaniu innowacyjnych i integracyjnych praktyk teatralnych, ktére
podwazajg tradycyjng dominacje elementdw wizualnych w przedstawieniach.

Extant dziata na styku sztuki, dostepnosci i edukacji, realizujgc spektakle,
programy szkoleniowe oraz oparte na badaniach metodologie, ktére wspierajg
udziat oséb z dysfunkcjg wzroku w sektorze sztuki. Zespdt z siedzibg w
wspotpracuje z teatrami, instytucjami kulturalnymi i pedagogami w catej
Wielkiej Brytanii oraz na arenie miedzynarodowej.

Grupa docelowa Gtéwng grupy docelowg Extant Theatre sg artysci, wykonawcy i uczestnicy z

dysfunkcjg wzroku, od mtodziezy po osoby doroste. Organizacja wspotpracuje
rowniez z pedagogami, moderatorami i pracownikami sektora kultury,
wspierajgc ich w rozwijaniu praktyk sprzyjajacych integracji.

W kontekscie projektu DEAP niniejsze studium przypadku jest szczegdlnie

istotne dla:
o mtodziez z niepetnosprawnoscig wzroku
® osoby pracujgce z mtodziezg i animatordow teatralnych
o pedagogdw stosujgcych metody teatru sensorycznego
® organizacje zainteresowane dostepnoscig w sztuce i kulturze

Cel studium przypadku
(jaki byt zamierzony cel?
Czy zostat osiggniety? Jesli
nie, to dlaczego?)

Gtownym celem Extant Theatre jest stworzenie rownych szans dla oséb z
niepetnosprawnoscig wzroku w dziedzinie sztuk performatywnych, zaréwno
jako twodrcoéw, jak i widzow. Organizacja dazy do usuniecia barier
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utrudniajacych uczestnictwo poprzez opracowywanie innowacyjnych metod
teatru dostepnego, wykraczajacych poza tradycyjne adaptacje.

Obejmuje to redefinicje teatru poprzez podejscia sensoryczne, oparte na
dzwieku i immersyjne, zapewniajgce osobom z dysfunkcjg wzroku mozliwos¢
petnego zaangazowania sie w procesy artystyczne i wnoszenia do nich wktadu.

Cel ten zostat pomysinie osiggniety i jest stale rozwijany. Extant stat sie
uznanym liderem w dziedzinie teatru dostepnego, wywierajgc wptyw zaréwno
na praktyke artystyczng, jak i standardy dostepnosci w sektorze kultury.
Poprzez swoje produkcje, programy szkoleniowe i inicjatywy badawcze
organizacja wykazata, ze teatr inkluzywny moze by¢ zaréwno nowatorski pod
wzgledem artystycznym, jak i wywieraé wptyw spoteczny.

Opis (w jasnej, krok po

kroku) Dziatalno$¢ Extant Theatre opiera sie na kompleksowym i zintegrowanym

podejsciu do przedstawien integracyjnych.

Po pierwsze, organizacja tworzy spektakle teatralne, ktére od samego
poczatku sg projektowane z myslg o dostepnosci. Zamiast dostosowywac
gotowe przedstawienia, dostepnos¢ jest wbudowana w sam proces twdrczy.
Obejmuje to wykorzystanie audiodeskrypcji jako narzedzia twdrczego,
przestrzennego projektowania dzwieku oraz technik opowiadania historii
angazujacych zmysty.

Po drugie, Extant realizuje ustrukturyzowane programy szkoleniowe dla
uczestnikow z dysfunkcjg wzroku. Programy te koncentrujg sie na rozwijaniu
umiejetnosci aktorskich, ruchowych, gtosowych oraz orientacji przestrzennej,
jednoczesnie wspierajgc pewnosé siebie i rozwdj zawodowy. Uczestnicy s3
zachecani do odkrywania wtasnego jezyka artystycznego i odgrywania
aktywnej roli w procesie twdrczym.

Po trzecie, organizacja opracowuje i promuje innowacyjne metodologie, takie
jak ,teatr sensoryczny” i ,estetyka dostepnosci”, w ktérych dostepnosc staje
sie czescig ekspresji artystycznej, a nie zewnetrznym dodatkiem. Podejscie to
podwaza tradycyjne hierarchie w teatrze i otwiera nowe mozliwosci dla
przedstawien integracyjnych.

Po czwarte, Extant angazuje sie w dziatania badawcze i wymiane wiedzy.
Zespot wspotpracuje z uniwersytetami, instytucjami kulturalnymi i praktykami
w celu opracowywania i rozpowszechniania najlepszych praktyk w zakresie
teatru dostepnego. Prowadzi réwniez szkolenia dla profesjonalistow
teatralnych, wspierajac caty sektor w dgzeniu do wiekszej inkluzywnosci.

Wreszcie Extant dba o to, by jego dziatania docieraty do zréinicowanej
publicznosci poprzez przedstawienia, warsztaty i dziatania angazujgce
spoteczenstwo. Przyczynia sie to do podnoszenia $wiadomosci i zmiany
postrzegania niepetnosprawnosci wzrokowej w sztuce.
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Wptyw, weryfikacja i
wyciagniete wnioski

Wptyw teatru Extant mozna zaobserwowaé na wielu poziomach: innowacji
artystycznej, integracji spotecznej oraz transformacji catej branzy.

Na poziomie artystycznym Extant opracowat nowe formy teatru, ktore
podwazajg dominacje percepcji wzrokowej i poszerzajg jezyk przedstawien.
Dzieki wtgczeniu diwieku, dotyku i Swiadomosci przestrzennej do sedna
ekspresji teatralnej organizacja stworzyta charakterystyczny i wptywowy
model teatru sensorycznego.

Na poziomie spotecznym Extant znacznie zwiekszyt widoczno$¢ i udziat
artystow z  niepetnosprawnoscia wzroku. Pokazat, Ze osoby z
niepetnosprawnoscig wzroku mogg nie tylko uczestniczyé w teatrze, ale takze
przewodzi¢, wprowadzac¢ innowacje i ksztattowac praktyki artystyczne.

Na poziomie edukacyjnym organizacja przyczynita sie do rozwoju metodologii
inkluzywnych, ktére mozina stosowa¢ w warsztatach, programach
szkoleniowych oraz w kontekscie pracy z mtodzieza. Jej dziatalnos¢ stanowi
cenng inspiracje dla projektéw takich jak DEAP, szczegdlnie w odniesieniu do
wzmachniania pozycji, autonomii i twdrczego uczestnictwa.

Kluczowa lekcjg jest to, ze dostepnos¢ nie powinna by¢ traktowana jako
wymog techniczny, ale jako szansa twdrcza. Gdy dostepnos¢ zostaje wtgczona
do procesu artystycznego, wzbogaca doswiadczenie wszystkich uczestnikéw i
widzow.

Wptyw, weryfikacja i
whioski

— W przypadku sukcesow:
jaki byt wptyw, w jaki
sposdb zostat on
potwierdzony)

- W przypadku wyzwan:
jakie przeszkody
uniemozliwity osiggniecie
sukcesu, co poszto nie tak
itp.

W przypadku sukcesow: jaki byt wptyw, w jaki sposéb zostat potwierdzony?
Sukces teatru Extant Theatre potwierdza jego diugoletnia dziatalnos¢, uznanie
za wiodgacg organizacje w dziedzinie teatru dostepnego w Wielkiej Brytanii oraz
jego wptyw zaréwno na praktyki artystyczne, jak i instytucjonalne. Organizacja
zrealizowata liczne produkcje, programy szkoleniowe i nawigzata partnerstwa,
wykazujac trwatosc i trafnosé swojego podejscia.

Jej metody zostaty przyjete i sg wykorzystywane przez inne organizacje, co
potwierdza jej role jako pioniera w dziedzinie teatru inkluzywnego i
sensorycznego. Wptyw ten jest rowniez widoczny w zwiekszonym udziale oséb
z dysfunkcjg wzroku w sztukach scenicznych oraz w rosnacej $wiadomosci na
temat dostepnosci w tej branzy.

Jesli chodzi o wyzwania: jakie przeszkody uniemozliwity osiggniecie sukcesu,
co poszto nie tak itp.?
Jednym z gtéwnych wyzwan, przed ktérymi stoi Extant Theatre, sg szersze
bariery strukturalne w sektorze kultury, w tym ograniczone finansowanie
sztuki integracyjnej oraz utrzymujgce sie tradycyjne, zorientowane na
wizualnos¢ podejscie do teatru.

Ponadto wdrazanie innowacyjnych praktyk w zakresie dostepnosci wymaga
czasu, zasobow i ciggtych szkolen, co moze ogranicza¢ skalowalnos¢. Istnieje
rowniez ciggta potrzeba znalezienia rownowagi miedzy eksperymentowaniem
artystycznym a wymogami dostepnosci.
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Pomimo tych wyzwan Extant z powodzeniem pokonat te bariery, realizujac
SwWojg misje, nawigzujac partnerstwa i nieustannie rozwijajac swoje metody.
Szczegoty dotyczace
dostepu (strona Strona internetowa:
internetowa, dane https://extant.org.uk/
kontaktowe) oraz _ ) o
opracowane powiazane Teatr I.-Ixtant opracowal szeroki wachlarz zasobdéw wspierajgcych praktyke
zasoby teatru integracyjnego i sensorycznego, w tym:
(Jakie podreczniki e profesjonalne produkcje teatralne zaprojektowane z
szkoleniowe, wytyczne, uwzglednieniem dostgpnosci
arkusze informacyjne o e programy szkoleniowe i warsztaty dla uczestnikéw z dysfunkcjq
charakterze technicznym, wzroku
plakaty, zdjecia, materiaty e zestawy narzedzi i ramy metodologiczne dla teatru integracyjnego
wideo i audio oraz/lub e wyniki badan i publikacje dotyczace dostepnosci w sztukach
strony internetowe zostaty scenicznych
opracowane?) e materiaty edukacyjne dla prowadzacych i pracownikéw sektora
kultury
e wydarzenia angazujgce spoteczenstwo oraz inicjatywy stuzgce
dzieleniu sie wiedzg
Zasoby te stanowig cenne wskazéwki dla pedagogdw i praktykdw pragnacych
wdrazac podejscia oparte na teatrze integracyjnym i mogg byc¢ bezposrednio
wykorzystywane w projektach takich jak DEAP.
Studium przypadku nr 9: Polo Tattile Multimediale
Petna nazwa Polo Tattile Multimediale (Multimedialne Centrum Dotykowe), w tym Museo Tattile ,Borges”
(Muzeum Dotykowe , Borges”), stworzone przez Stamperia Regionale Braille (Regionalng
Drukarnie Braille’a) w Katanii
Rok Centrum multimedialne Polo Tattile Multimediale zostato otwarte w marcu 2008 r. W 2011 r.
rozpoczecia/zakonicze | uruchomiono w nim mobilne centrum Polo Tattile Itinerante przy wsparciu Regione Siciliana
nia (wtadz regionalnych Sycylii).
Organizator Stamperia Regionale Braille ETS (Regionalna Drukarnia Braille’a — podmiot trzeciego sektora)
— Unione Italiana dei Ciechi (Wfoski Zwigzek  Niewidomych), Katania
Telefon: +39 095500177
Grupa docelowa Inicjatywa ta jest wyraznie skierowana nie tylko do oséb niewidomych i niedowidzacych, ale
takze do oséb widzacych, szkét i ogdtu spoteczenstwa. Jest to jedna z jej najsilniejszych cech:
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nie jest to ustuga odizolowana, lecz wspdlne srodowisko kulturowe zaprojektowane w celu
wspierania dostepnosci, Swiadomosci i integracji spotecznej poprzez wielozmystowg praktyke

muzealng.
Cel studium Zamierzonym celem byto rozszerzenie dziatalnosci Stamperia Regionale Braille (Regionalnej
przypadku (jaki byt Drukarni Braille’a) poza ustugi produkcyjne oraz stworzenie kulturowo-spotecznego punktu
zamierzony cel? Czy spotkan stuzgcego wiedzy, Swiadomosci, informaciji i integracji. Strony poswigcone zwiedzaniu
zostat osiggniety? z przewodnikiem opisujg to doswiadczenie jako zachecajace do refleksji nad
Jesli nie, to niepetnosprawnoscig wzrokowa oraz integracjg kulturowg i spoteczng. Museo Tattile ,,Borges”
dlaczego?) (Muzeum Dotykowe ,,Borges”) dodaje bardziej konkretny cel: umozliwienie dostepu do sztuki,

zabytkow i piekna poprzez dotyk, obiekty opatrzone etykietami w alfabecie Braille’a oraz
modele tréojwymiarowe, w tym zabytki Sycylii.

Opis (w przejrzystej Polo Tattile Multimediale (Multimedialne Centrum Dotykowe) w Katanii zostato otwarte w
formie krok po kroku) | 2008 roku jako naturalne przedtuzenie wieloletniej dziatalnosci Stamperia Regionale Braille
(Regionalnej Drukarni Braille’a) na rzecz spotecznej i kulturowej integracji oséb niewidomych i
niedowidzgcych. W ramach dotychczasowej dziatalnosci zajmowano sie juz transkrypcjg
tekstéw na alfabet Braille’a, duzg czcionkg oraz w formatach elektronicznych, a takie
opracowywaniem rozwigzan projektowych zapewniajgcych dostepnos¢ oraz specjalistycznych
zasobdw muzealnych. Inicjatywa ta zostata uruchomiona jako state centrum kultury i
dostepnosci w zabytkowym XVIII-wiecznym budynku przy Via Etnea.

Pierwsza faza inicjatywy polegata na stworzeniu przestrzeni, ktéra funkcjonowataby
jednoczesnie jako miejsce kulturalne, centrum dostepnosci oraz punkt styku wiedzy i
roznorodnosci. Od samego poczatku organizator postrzegat Polo (Centrum) nie tylko jako
muzeum, ale jako szerszy ekosystem, w ktorym dostep do sztuki, informacji i zasobdow
wspomagajacych mozna potaczyé w ramach wspdlnego srodowiska otwartego zaréwno dla
0s6b z dysfunkcjg wzroku, jak i widzgcych.

Drugi etap polegat na zorganizowaniu doswiadczenia zwiedzajgcych wokét prowadzonego z
przewodnikiem dostepu do réznych obszaréw tematycznych. Z materiatéw informacyjnych
organizatora wynika, ze Polo obejmuje Museo Tattile ,Borges” (Muzeum Dotykowe , Borges”),
sale wystawowag Frammenti di Luce (Fragmenty Swiatfa), Giardino Sensoriale (Ogréd
Sensoryczny) oraz Bar al Buio (Bar w Ciemnosci), tworzagc w ten sposdb progresywng trase
wielozmystowa, a nie pojedynczg, odizolowang sale wystawowg. Taka organizacja typu ,, ”
przeksztatca wizyte w wielowarstwowe doswiadczenie, w ktérym eksploracja dotykowa,
Swiadomos¢ sensoryczna, mediacja kulturowa oraz praktyczna wiedza na temat dostepnosci sg
ze sobg powigzane.

Trzeci etap skupiat sie na dotykowym przekazie sztuki i dziedzictwa kulturowego. W Museo
Tattile ,,Borges” (Muzeum Dotykowe ,Borges”) zwiedzajgcy mogg zapoznad sie z dzietami i
modelami wykonanymi przez Stamperia Regionale Braille (Regionalng Drukarnie Braille’a), w
tym z dotykowymi odwzorowaniami najwazniejszych zabytkéw i miejsc dziedzictwa
kulturowego, takich jak Teatro Massimo Bellini (Opera Belliniego) w Katanii, Valle dei Templi
(Dolina Swiatyri) w Agrigento, Stonehenge, Koloseum oraz inne kulturowe atrakcje. W ten
sposéb muzeum przeksztatca dziedzictwo oparte na wrazeniach wizualnych w doswiadczenie
dostepne poprzez dotyk, percepcje przestrzenng oraz interpretacje z przewodnikiem.

W czwartym etapie rozszerzono edukacyjny i praktyczny wymiar tego doswiadczenia poprzez
sale wystawowg ,, Frammenti di Luce” (Fragmenty Swiatta). Wedtug organizatora przestrzen ta
oferuje szeroki wachlarz narzedzi wspierajgcych samodzielnos¢ oséb niewidomych i
niedowidzgcych, w tym ksigzki, pomoce dydaktyczne, urzadzenia utatwiajgce samodzielnos¢
osobistg i domowa, gry oraz sprzet informatyczny. Salon wystawowy zostat pomyslany nie tylko
jako przestrzen wystawowa, ale takze jako miejsce, w ktérym nauczyciele, rodzice i osoby z
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dysfunkcja wzroku moga odkrywaé, testowac i korzysta¢ z materiatéw wspomagajacych.
Znaczaco poszerza to zakres inicjatywy, wykraczajac poza sam dostep do kultury i obejmujac
praktyczne wsparcie w zakresie edukacji oraz codziennej samodzielnosci.

Pigty etap polegat na ugruntowaniu pozycji Polo (Centrum) jako rozwijajacej sie platformy
kulturalnej. Najnowsze materiaty opracowane przez organizatora dokumentujg otwarcie
dodatkowych przestrzeni, takich jak Sala Frazzetto (Sala Frazzetto), poswiecona wspoétczesnej
sztuce dotykowej. Swiadczy to o tym, ze oferta muzeum z czasem ulegta rozszerzeniu, a
instytucja nieustannie wzbogaca swojg kolekcje dotykowg o nowe dzieta uznawane za
szczegoblnie odpowiednie do odbioru dotykowego ze wzgledu na ich formy, faktury i detale.

SzOsty etap rozszerzyt inicjatywe poza statg siedzibe poprzez programy publiczne i dziatania
informacyjne. Organizator informuje o cyklicznych wydarzeniach, takich jak ,,Una Domenica al
Museo” (Niedziela w muzeum), a od 2011 roku — o utworzeniu ,Polo Tattile Itinerante”
(Wedrownego Centrum Dotykowego), uruchomionego w odpowiedzi na pozytywne opinie
zwiedzajacych. Swiadczy to o tym, ze projekt przeksztalcit sie ze statego centrum w szerszy
model upowszechniania i angazowania spofeczeistwa w zakresie kultury dostepnej dla
wszystkich.

Ogolnie rzecz biorac, Polo Tattile Multimediale (Multimedialne Centrum Dotykowe) mozna
opisa¢ jako zintegrowany model dostepnosci i mediacji kulturowej, w ktérym dotykowa
interpretacja dziedzictwa, srodowiska wielozmystowe, technologie wspomagajgce oraz
podnoszenie $wiadomosci spotecznej sg potgczone w spdjnych i statych ramach
instytucjonalnych.

Wptyw, weryfikacja i
whioski

- W przypadku
sukcesow: jaki byt
wptyw, w jaki sposob
zostat on
potwierdzony)

— W przypadku
wyzwan: jakie
przeszkody
uniemozliwity sukces,
co poszto nie tak itp.

Inicjatywa wykazuje wptyw na wielu poziomach: dostepu do kultury, wsparcia edukacyjnego
oraz Swiadomosci spotecznej. Na poziomie dostepnosci kulturowej muzeum dotykowe
umozliwia osobom niewidomym i niedowidzagcym dostep do dziedzictwa artystycznego i
architektonicznego poprzez dotyk, eksploracje przestrzeni oraz mediacje z przewodnikiem.
Stanowi to przejscie od pasywnych srodkéw zapewniania dostepnosci do aktywnej i
autonomicznej formy uczestnictwa w kulturze.

Na poziomie edukacyjnym integracja materiatéw tiflodydaktycznych (materiatow
przeznaczonych do edukacji oséb niewidomych i niedowidzgcych) oraz technologii
wspomagajgcych w ramach tego samego sSrodowiska rozszerza wptyw wykraczajgcy poza sama
wizyte w muzeum. Dostepnos¢ narzedzi do nauki, orientacji i codziennej samodzielnosci
wspiera zarowno uzytkownikow, jak i specjalistow, takich jak nauczyciele, pedagodzy i rodziny,
tworzgc szerszy ekosystem wsparcia i transferu wiedzy.

Trzeci poziom oddziatywania dotyczy swiadomosci i postrzegania spotecznego. Otwierajgc to
doswiadczenie dla zréznicowanej publicznosci, Polo (Centrum) utatwia spotkania miedzy
osobami z dysfunkcjg wzroku a widzgcymi gos¢mi, przyczyniajgc sie do bardziej inkluzywnego
rozumienia niepetnosprawnosci oraz do redukcji stereotypow. Wielozmystowy charakter tego
doswiadczenia pozwala widzgcym uzytkownikom zaangazowad sie w niewizualne sposoby
postrzegania, wzmacniajgc empatie i Swiadomosé.

Potwierdzeniem oddziatywania jest dtugoterminowa ciggtosc¢ inicjatywy, dziatajgcej od 2008
roku, rozszerzenie jej dziatalnosci, w tym uruchomienie wersji objazdowej w 2011 roku, oraz
ciggte wzbogacanie zbioréw i ustug. Organizator wyraznie wskazuje na pozytywne opinie
odwiedzajgcych jako czynnik napedzajgcy dalszy rozwdj. Nie zidentyfikowano jednak zadnej
szczegotowe] publicznej dokumentacji dotyczacej ilosciowych wskaznikdw oddziatywania ani
formalnych zewnetrznych raportéw z oceny.

Gtéwnym whnioskiem jest to, ze dostepnos¢ moze stac sie centralng metodologia kulturowa,
gdy zostanie zintegrowana z projektem doswiadczenia i wsparta ciggtoscig instytucjonalna.
Potaczenie mediéw dotykowych, zasobéw edukacyjnych i technologii wspomagajgcych tworzy
model inkluzywnej infrastruktury kulturalnej, ktory mozna powiela¢. Drugi wniosek dotyczy
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znaczenia potgczenia dostepu do kultury z praktycznymi narzedziami zapewniajgcymi
autonomieg, co pozwala rozszerzy¢ wptyw poza sfere kultury.

Gtéwnym ograniczeniem jest ograniczona dostepnos¢ publicznie dostepnych danych
ewaluacyjnych, co zmniejsza mozliwos¢ porownywania wynikéw i wykazania wptywu w ujeciu
iloSciowym. Przyszty rozwdj zyskatby na ustrukturyzowanym gromadzeniu danych dotyczacych
profili odwiedzajacych, efektéw uczenia sie oraz dtugoterminowego zaangazowania.

Szczegoty dotyczace
dostepu (strona
internetowa, dane
kontaktowe) oraz
opracowane
powigzane zasoby

(Jakie podreczniki
szkoleniowe,
wytyczne, arkusze
informacyjne o
charakterze
technicznym, plakaty,
zdjecia, materiaty
wideo i audio
oraz/lub strony
internetowe zostaty
opracowane?)

Dostep zapewniony jest za posrednictwem dedykowanych stron internetowych Polo Tattile
(Centrum Dotykowe) oraz Stamperia Regionale Braille (Regionalna Drukarnia Braille’a), z
mozliwoscig rezerwacji telefonicznej i rezerwacji wizyt online. Zasoby publicznie dostepne
obejmujg samg strone internetowsy, strony poswiecone wizytom z przewodnikiem, galerie
zdje¢, opisy muzeum dotykowego, opisy salonu wystawowego oraz katalog pomocy
utatwiajgcych dostep.

Strona poswiecona sali wystawowej dokumentuje réwniez wewnetrzne prace nad
opracowywaniem i testowaniem materiatéw tiflodydaktycznych (narzedzi edukacyjnych dla
0s0b niewidomych i niedowidzgcych) oraz materiatow tiflotechnicznych (narzedzi technicznych
i wspomagajgcych dla osob niewidomych i niedowidzqcych), takich jak globusy, mapy
dotykowe, tabliczki do pisania alfabetem Braille’a, pomoce matematyczne, gry edukacyjne oraz
technologie wspomagajace.

Studium przypadku 10: Laboratoria Sztuki na rzecz Integrac;ji

Petna nazwa

Laboratoria sztuk performatywnych na rzecz integracji (/aboratoria teatru zintegrowanego,
ekspresji ruchowej i chéru), realizowane w ramach projektu
Non vedo differenze. Benessere e autonomia (, Nie widze réznic. Dobrostan i autonomia”)

Rok
rozpoczecia/zakorcze
nia

2017 — obecnie

Organizator

Istituto dei Ciechi - Opere Riunite ,l. Florio e F. ed A. Salamone”
(Instytut dla Niewidomych — Zjednoczone Instytucje ,,I. Florio oraz F. i A. Salamone”), Palermo

Adres: Via Angio 27, 90142 Palermo, Wtochy
E-mail: info@istciechipalermo.it

Telefon: +39 091 540324

Strona internetowa: www.istciechipalermo.it

o
* .
* *
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Grupa docelowa Laboratorium jest wyraznie skierowane do oséb z niepetnosprawnoscig wzroku w kazdym
wieku, zapisanych do instytutu. Instytut zaznacza rowniez, ze do 30% beneficjentéw mogg
stanowic¢ osoby z niepetnosprawnoscig wzroku, ktére nie sg zapisane do tej placéwki.

Cel studium Inicjatywa miata na celu promowanie rozwoju osobistego, autonomii i integracji spotecznej
przypadku (jaki byt 0s6b z niepetnosprawnoscia wzroku poprzez zintegrowany zestaw warsztatéw sztuk
zamierzony cel? Czy performatywnych taczacych teatr, ekspresje ruchowg i ekspresje gtosowa.

zostat osiggniety?
Jesli nie, to
dlaczego?)

Program zostat opracowany w celu wzmocnienia komunikacji, ekspresji emocjonalnej,
Swiadomosci ciata oraz kompetencji relacyjnych poprzez aktywacje kanatéw niewizualnych,
takich jak ruch, gtos, rytm i gest. Miat on réwniez na celu zrekompensowanie ograniczen w
uczeniu sie opartym na nasladowaniu poprzez zapewnienie ustrukturyzowanego srodowiska
sprzyjajgcego uczeniu sie opartemu na doswiadczeniu i zaangazowaniu ciata.

Inicjatywa zostata pomysinie wdrozona w ramach programu edukacyjnego i rehabilitacyjnego
instytutu.

Opis (w przejrzystej Inicjatywa zostata opracowana w ramach projektu ,Non vedo differenze. Benessere e
formie krok po kroku) | autonomia” (,Nie widze réznic. Dobrostan i autonomia”) jako zintegrowana $ciezka sztuk
performatywnych tgczaca teatr, ekspresje ruchowg i praktyke chdéralng. Trzy warsztaty zostaty
zaprojektowane jako uzupetniajgce sie $rodowiska zajmujace sie réznymi wymiarami
komunikacji niewizualnej i rozwoju osobistego.

Program opiera sie na wspdolnym zatozeniu metodologicznym: w sytuacji braku nasladowania
wzrokowego osoby z dysfunkcjg wzroku potrzebujg ustrukturyzowanych mozliwosci rozwijania
kompetencji ekspresyjnych, relacyjnych i percepcyjnych poprzez alternatywne kanaty, takie jak
ruch, gtos i interakcja oparta na ciele.

Laboratorio espressione del corpo (Laboratorium Ekspresji Ciata) skupia sie na ciele jako
podstawowym narzedziu percepcji i komunikacji. Zajecia koncentrujg sie na ruchu pod
kierunkiem prowadzacego, eksploracji przestrzeni i $wiadomosci sensorycznej, umozliwiajac
uczestnikom budowanie swiadomej relacji z wtasnym ciatem w przestrzeni. Dzigki sygnatom
dotykowym, rytmowi i ¢wiczeniom fizycznym uczestnicy rozwijajg koordynacje, postawe,
rownowage oraz umiejetnosc orientacji w przestrzeni i fizycznej oraz ekspresyjnej interakgcji z
innymi.

Laboratorio dell’arte del coro (Laboratorium Sztuki Chéralnej i Ekspresji Wokalnej) zajmuje sie
gtosem jako narzedziem tozsamosci, komunikacji i spdjnosci grupy. Poprzez techniki
oddechowe, ¢wiczenia wokalne i wspdlne Spiewanie uczestnicy uczg sie modulowad gtos,
rozpoznawac rytm i synchronizowaé sie z innymi. Praca chdéralna tworzy silne poczucie
przynaleznosci, poniewaz poszczegdlne gtosy sktadajg sie na wspélne brzmienie, wzmacniajgc
umiejetnos¢ stuchania, wyczucie rytmu i wzajemne dostosowywanie sie.

Laboratorio dell’arte teatrale (Laboratorium Sztuki Teatralnej) integruje te elementy w ramach
ustrukturyzowanej dramatyzacji. Teatr stuzy jako przestrzen do konstruowania narracji,
interpretacji rél i wyrazania emocji. Uczestnicy angazuja sie w opowiadanie historii, odgrywanie
rol i dialog, uczac sie zarzadzac¢ komunikacjg w interakcji z innymi. Szczegdlny nacisk ktadzie sie
na gestykulacje i ekspresje spoteczna, ktdére sg przedmiotem wyraznego treningu ze wzgledu
na ograniczone mozliwosci uczenia sie przez obserwacje.

Kluczowg cechg programu jest stopniowa integracja trzech laboratoriéw. Ruch rozwijany w
ramach ekspresji ciata wspiera prezencje sceniczng w teatrze; trening wokalny poprawia
komunikacje i wystepy; interakcja teatralna wzmacnia zaréwno ekspresje ciata, jak i ekspresje
gtosowg . Tworzy to spdjng sciezke uczenia sie, w ramach ktdérej umiejetnosci sa przenoszone i
utrwalane w réznych kontekstach.
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Laboratoria funkcjonuja réwniez jako ustrukturyzowane srodowiska spoteczne. Uczestnicy
muszg wspotpracowad, przestrzega¢ harmonogramu, czeka¢ na swojg kolej i dostosowywac sie
do dynamiki grupy. Dzieki temu zajecia majg nie tylko charakter artystyczny, ale sg réwniez
gteboko edukacyjne, poniewaz symulujg rzeczywiste wzorce interakcji w ramach
kontrolowanego i sprzyjajacego srodowiska.

Ogdlnie rzecz biorgc, inicjatywe te mozna opisa¢ jako wielozmystowy, oparty na
doswiadczeniu cielesnym model uczenia sie, w ktérym teatr, ruch i gtos sg wykorzystywane
jako wzajemnie powigzane narzedzia stuzgce rozwijaniu autonomii, komunikacji i uczestnictwa
spotecznego u 0s6b z dysfunkcjg wzroku.

wr:?:;l('l weryfikacja i Inicjaty-wa \.A-/yvyar-fa wp’fy\,/v .poF)rzez potaczony ro.zwéj trzech powigzanych z,e sobg k(?mpetencji:
komunikacji, swiadomosci ciata oraz uczestnictwa spotecznego, z ktérych kazda zostata
— W przypadku wzmocniona dzieki integracji teatru, ruchu i ekspresji glosowe;j.
sukcesow: jaki byt W zakresie komunikacji uczestnicy poprawili swojg zdolno$¢ do wyrazania sie werbalnie i
wplyw, w jaki sposéb | niewerbalnie. Potaczenie inscenizacji i pracy chéralnej wzmocnito modulacje gtosu, klarownosé
zostat on wypowiedzi oraz intencje komunikacyjna. Ustrukturyzowane wykorzystanie dialogu, rytmu i
zweryfikowany) wspolnego $piewania sprzyjato bardziej pewnej i skutecznej interakcji w kontekscie grupowym.
- W przypadku Na poziomie swiadomosci ciata warsztaty ekspresji ruchowej przyczynity sie do poprawy
wyzwan: jakie orientacji przestrzennej, koordynacji i kontroli ruchéw. Uczestnicy nauczyli sie bardziej
przeszkody Swiadomego wykorzystywania postawy, gestow i obecnosci fizycznej, ktére czesto sg

niedostatecznie rozwiniete przy braku wizualnej informacji zwrotnej. Miato to bezposredni

uniemozliwity - PR . o N
wptyw na autonomie i pewnos¢ siebie zaréwno w ruchu, jak i w interakcji.

osiaggniecie sukcesu,
co poszto nie tak itp. | Na poziomie spotecznym program stworzyt spéjne $rodowisko do éwiczenia dynamiki relacji.
Zajecia wymagaty wspotpracy, czekania na swojg kolej, synchronizacji i wzajemnego stuchania,
co prowadzito do silniejszej spdjnosci grupy i wiekszego zaangazowania. W szczegdlnosci
zbiorowy wymiar teatru i chéru wzmocnit poczucie przynaleznosci i zmniejszyt izolacje
spoteczna.

Potwierdzeniem skutecznosci tej inicjatywy jest spdjnosé i ciggtosé zintegrowanego podejscia
w ramach programu instytucjonalnego. Zgodnos¢ miedzy celami, metodologiami i dziataniami
Swiadczy o istnieniu ustrukturyzowanego i celowego modelu pedagogicznego. Nie
zidentyfikowano jednak zadnych publicznie dostepnych wskaznikéw ilosciowych, formalnych
narzedzi oceny ani zewnetrznych raportéw ewaluacyjnych.

Gtéwnym wnioskiem jest to, ze integracja wielu dyscyplin sztuk performatywnych wywiera
silniejszy i bardziej holistyczny wptyw niz izolowane interwencje, poniewaz ruch, gtos i teatr
wzajemnie sie wzmacniajg w rozwoju kompetencji niewizualnych. Drugim wnioskiem jest to,
ze podejscia oparte na ciele i angazujgce wiele zmystéw sg niezbedne do wspierania uczenia
sie i uczestnictwa oséb z dysfunkcjg wzroku.

Szczegoly dotyczace Strona internetowa: www.istciechipalermo.it

dostepu (strona

internetowa, dane Dostep zapewniany jest poprzez kanaty instytucjonalne Istituto dei Ciechi (/nstytutu dla
kontaktowe) oraz Niewidomych), w tym poprzez bezposredni kontakt i udziat w dziataniach.

opracowane Publicznie dostepne zasoby obejmujg dedykowane strony internetowe projektu opisujgce
powigzane zasoby kazde laboratorium:

(Jakie podreczniki e Laboratorio dell’arte teatrale (Laboratorium Sztuki Teatralnej)

szkoleniowe,

wytyczne, arkusze
informacyjne o e Laboratorio dell’arte del coro (Laboratorium Sztuki Chdralnej i Ekspresji Wokalnej)
charakterze
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technicznym, plakaty, | Strony te zawierajg opisy celdw, metodologii i dziatan.
zdjecia, materiaty
wideo i audio
oraz/lub strony
internetowe typu ,, ”
zostaty opracowane?)

Nie zidentyfikowano zadnych publicznie dostepnych podrecznikdw szkoleniowych, formalnych
wytycznych ani ustrukturyzowanych raportéw z oceny.

Studium przypadku 11: Villagio dei Suoni

Petna nazwa Villaggio dei Suoni — Un Percorso Ludico, Didattico e Musicale (Wioska DZwiekéw — Sciezka
zabawy, nauki i muzyki)

Rok Rozpoczeto w 1997 r. — projekt trwa do dzis$

rozpoczecia/zakoncze

nia

Organizator Istituto dei Ciechi — Opere Riunite ,I. Florio e F. ed A. Salamone” (Instytut dla Niewidomych —

Zjednoczone Instytucje ,I. Florio oraz F. i A. Salamone”), Palermo
Adres: Via Angio 27, 90142 Palermo, Wtochy

E-mail: info@istciechipalermo.it

Telefon: +39 091 540324

Strona internetowa: www.istciechipalermo.it

Projekt zlecono Gaspare Vassallo oraz firmie C&V Progetti (biuro inzynieryjno-projektowe)

Grupa docelowa Osoby niewidome i niedowidzace, w szczegdlnosci dzieci i miodziez uczestniczaca w
programach edukacyjnych i rehabilitacyjnych.

Cel studium Inicjatywa miata na celu stworzenie ustrukturyzowanego Srodowiska wielozmystowego
przypadku (jaki byt taczacego zabawe, muzyke i eksploracje dotykowa w celu wspierania rozwoju poznawczego,
zamierzony cel? Czy stymulacji sensorycznej, autonomii oraz integracji spotecznej oséb z niepetnosprawnoscia
zostat osiggniety? wzroku.

Jesli nie, to Projekt zostat zaprojektowany w celu zmniejszenia barier fizycznych i spotecznych poprzez
dlaczego?)

stworzenie specjalnie zaprojektowanego S$rodowiska, ktére umozliwia nauke poprzez
interakcje niewizualng. Zostat on wdrozony jako stata przestrzen edukacyjna w ramach
instytutu.

Opis (w jasnej, krok »Villaggio dei Suoni” (Wioska Dzwiekdw) zostata pomyslana jako specjalnie zaprojektowane
po kroku) srodowisko wielozmystowe na terenie Istituto dei Ciechi (Instytutu dla Niewidomych) w
Palermo. Projekt wywodzi sie z misji edukacyjnej instytucji, polegajacej na wspieraniu rozwoju
i integracji osob z dysfunkcjg wzroku poprzez nauke opartg na zmystach.
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Pierwsza faza polegata na wyznaczeniu odpowiedniego obszaru na $wiezym powietrzu na
terenie instytutu. Wybrano dtugg i waska przestrzen zielong przylegajaca do boiska
sportowego, aby stworzy¢ wyraznie wytyczong i ciggta Sciezke. Konfiguracja przestrzeni zostata
celowo zaprojektowana tak, aby utatwia¢ orientacje i prowadzi¢ uzytkownikéw przez
ustrukturyzowang trase doswiadczalna.

Drugi etap skupiat sie na projektowaniu pedagogicznym i architektonicznym otoczenia. Projekt
opierat sie na zatozeniu, ze proces uczenia sie i integracji oséb z dysfunkcjg wzroku mozna
wzmocni¢ poprzez aktywacje pozostatych zmystéw, zwtaszcza dotyku i stuchu. Otoczenie
zostatlo zatem od samego poczatku zaprojektowane z mysla o dostepnosci, a nie
dostosowywane po zakornczeniu budowy.

Trzeci etap polegat na zorganizowaniu Sciezki jako ciggtej podrdzy angazujacej wiele zmystow.
Trasa zostata pomyslana jako sekwencja stopniowa, w ktérej przemieszczanie sie w przestrzeni
odpowiada eksploracji poznawczej i sensorycznej. Kazdy odcinek $Sciezki wprowadza nowe
bodzce, zachecajgc uzytkownikdéw do interakcji, odkrywania i uczenia sie poprzez bezposrednie
doswiadczenie.

Czwarty etap polegat na zainstalowaniu wielkoformatowych interaktywnych konstrukcji
dzwiekowych i elementéw dotykowych. Instalacje te zaprojektowano tak, aby mozna je byto
tatwo uruchamiaé poprzez dotyk i ruch, generujac dZzwiek jako natychmiastowg reakcje. Ich
rozmiar, materiaty (takie jak drewno i metal) oraz silne witasciwosci sensoryczne zostaty
dobrane tak, aby zmaksymalizowaé zaangazowanie i utatwi¢ postrzeganie za posrednictwem
kanatow niewizualnych.

W pigtej fazie wprowadzono elementy orientacyjne i utatwiajace dostepnosé w przestrzeni.
Sciezka zostata oznaczona ciagla kolorowa krawedzia, ktéra kieruje ruchem, a punkty wejscia
zaprojektowano tak, aby byly tatwo rozpoznawalne. Zaplanowane narzedzia utatwiajgce
dostepnos¢ obejmowaty mapy dotykowe i panele informacyjne z alfabetem Braille’a,
pozwalajgce uzytkownikom zapozna¢ sie z uktadem przed rozpoczeciem interakcji z
otoczeniem.

W széstej fazie wigczono tematyczne elementy edukacyjne poprzez panele dotykowe i sekcje
symboliczne oparte na elementach natury, takich jak ziemia, woda i niebo. Sekcje te taczyty
faktury, kolory i ksztatty, aby wspierac uczenie sie asocjacyjne i rozwéj poznawczy.

Efektem koncowym jest w petni zintegrowane Srodowisko wielozmystowe, w ktorym dzwiek,
dotyk, ruch i organizacja przestrzeni wspoétdziatajg, wspierajgc samodzielng eksploracje, nauke
i uczestnictwo.

Wptyw, weryfikacja i
whnioski

- W przypadku
sukcesow: jaki byt
wptyw, w jaki sposéb
zostat on
zweryfikowany)

- W przypadku
wyzwan: jakie
przeszkody
uniemozliwity
osiggniecie sukcesu,
co poszto nie tak itp.

Inicjatywa wywarta wptyw dzieki projektowi przestrzennemu i sensorycznemu, umozliwiajgc
uzytkownikom z dysfunkcja wzroku samodzielng interakcje z otoczeniem oraz wzmocnienie
umiejetnosci orientacji, Swiadomosci przestrzennej i percepcji sensoryczne;j.

Potaczenie elementéw dotykowych i dzwiekowych wspierato rozwdj poznawczy i uczenie sie
przez doswiadczenie, pozwalajac uzytkownikom zrozumieé¢ zwigzki przyczynowo-skutkowe
oraz aktywnie angazowac sie w otoczenie. Tematyczna organizacja przestrzeni przyczynita sie
do uczenia sie asocjacyjnego i rozumienia pojec poprzez bodzce niewizualne.

Srodowisko to wspiera réwniez integracje spoteczna, umozliwiajac wspdlne korzystanie z niego
przez osoby z dysfunkcjg wzroku i osoby widzace, utatwiajac nieformalne interakcje i
zmniejszajgc bariery miedzy grupami.

Uzasadnienie tej inicjatywy opiera sie przede wszystkim na jej uporzagdkowanym projekcie oraz
integracji z ramami edukacyjnymi instytutu. Nie zidentyfikowano zadnych publicznie
dostepnych danych ilosciowych, statystyk dotyczgcych uzytkownikéw ani formalnych raportéw
z oceny.
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Gtéwnym wnioskiem jest to, ze dostepnos¢ jest najskuteczniejsza, gdy jest wbudowana w
projekt srodowiska, a nie dodawana jako adaptacja. Projekt pokazuje wartos¢ architektury
wielozmystowej jako narzedzia edukacyjnego i sprzyjajacego integracji.

Szczegoly dotyczace Strona internetowa: www.istciechipalermo.it

dostepu (strona

internetowa, dane Dostep zapewniony jest poprzez kanaty instytucjonalne Istituto dei Ciechi (/nstytutu dla
kontaktowe) oraz Niewidomych), w tym poprzez bezposredni kontakt i wizyty na miejscu.

opracowane Publicznie dostepne materiaty obejmujg szczegdétowe opisy projektu w Internecie, w tym jego
powigzane zasoby cele edukacyjne, projekt przestrzeni, materiaty oraz instalacje dzwiekowe.

(Jakie podreczniki Dostepna dokumentacja petni funkcje opisu oraz technicznego zrédta informacji o inicjatywie.
szkoleniowe, Nie zidentyfikowano zadnych oddzielnych publicznie dostepnych podrecznikéw szkoleniowych,
wytyczne, arkusze formalnych wytycznych ani raportow z oceny.

informacyjne o

charakterze

technicznym, plakaty,
zdjecia, dokumenty
wideo i audio
oraz/lub strony
internetowe zostaty
opracowane?)
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